LOBO SIBERIANO

Fabricante RedRakeGaming - Netwizzy

Version Lobo Siberiano ORM v1.0.402

Variante Maquinas de Azar

Namero de rodillos 5

Componente de No existen ninglin componente de habilidad

habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene una ronda de bonus consistente en
tiradas gratuitas

Porcentaje de 96,1%

retorno

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas
automaticas

Reglas y funcionamiento

El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto Bonus y Scatter (Buho).

El simbolo Scatter da premio segun la cantidad de apariciones en la tirada, sin necesidad de
que estén en una linea premiada.

Los premios se entienden como multiplicador a la apuesta por linea. La maquina se juega a
40 lineas que se pueden premiar en ambos sentidos (de derecha a izquierda y viceversa).
En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se premiara con la
combinacion que produzca el multiplicador mas alto. Ejemplos:

Una linea con (Wild-Wild-Wild-Luna-Huella) produce un premio con multiplicador de 40 al
coste de la linea.

Una linea con (Wild-Wild-Wild-k-Huella) produce un premio con multiplicador de 30 al coste
de la linea (ya que el premio de tres Wilds es mayor que el de cuatro K).

La fase de tiradas gratis se realiza con unos rodillos especiales. Inicialmente, se otorgan 7
tiradas gratis. Durante esta fase, cada simbolo de Bonus produce una tirada adicional.
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TODOS LOS PREMIOS SE MULTIPLICAN POR LA
APUESTA POR LINEA

S TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A
DERECHA Y DE DERECHA A IZQUIERDA
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El juego en estado estatico (antes de hacer una partida o después de haber hecho una partida sin premio)

Ventana con informacion sobre los premios del juego que el usuario puede consultar en cualquier momento
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Partida con premio realizada durante una fase de bonus
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